
Валентин Сенин, Unity Developer
Russia homiecosyplaid@yandex.ru cosyplaid GitHub https://cosyplaid.github.io

О СЕБЕ

Unity-разработчик с 3+ годами опыта в коммерческой разработке игр. Специализируюсь на
2D/3D играх для ПК, WebGL, Android и VR — от прототипа до релиза и публикации на площадках
(RuStore, Яндекс Игры, VK Play).

Работал в геймдев-студии и веб-студии: разрабатывал игровые механики, системы магазинов,
интеграции SDK, UI/UX, оптимизацию под мобильные устройства. Победитель гейм-джема среди
81 проекта.

Помимо Unity, развиваюсь как Fullstack-разработчик: изучаю TypeScript, React и Node.js. Есть
опыт в веб-разработке (PHP, SQL) и мобильной разработке. Это расширяет кругозор и помогает в
проектах, где нужна интеграция с backend или веб-сервисами.

В работе использую AI-ассистентов (ChatGPT, DeepSeek) как инженерные инструменты:
прототипирование игровых механик, рефакторинг кода, разбор legacy-кода, получение новых
знаний по технологиям. Есть опыт интеграции OpenAI API в продукт — AI-чат-бот в Telegram.

Сейчас ищу удалённую или гибридную позицию Unity-разработчика. Приоритет — проекты для
ПК (Steam, itch.io, собственные лаунчеры), но открыт и к другим платформам: от мобильных
казуалок до VR-тренажёров.

НАВЫКИ

Архитектура:
Пишу чистый код с применением паттернов проектирования.

Работаю с MVC и MVVM — разделяю логику, UI и данные. Применяю DI через Zenject для
управления зависимостями и тестируемости.

Ассеты и загрузка:

- Addressables — загрузка, выгрузка, кэширование, группы.

- Scriptable Objects — конфиги, данные.

Асинхронность и анимации:

- Coroutines и UniTask — асинхронная логика.

- DOTween — анимации UI и геймплея.

UI:

- TextMeshPro — работа с текстом и локализацией.

- Вёрстка интерфейсов по макетам, работа с Canvas, Layout Groups, Event System.

Редактор Unity:

- Custom Editor — кастомные инспекторы.

- Unity Editor Scripting — расширения редактора для ускорения работы.

Оптимизация и профилирование:

- Unity Profiler, Frame Debugger — поиск узких мест.
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- Оптимизация под мобильные устройства и WebGL: FPS, память, размер сборки.

- Build Pipeline — настройка сборки под разные платформы.

Платформы:

- WebGL, Android, Windows.

- XR — опыт работы с VR/AR.

- SteamVR, OpenXR — разработка VR-тренажёров и виртуальных лабораторий (HTC Vive Pro).

Интеграции и SDK:

- SDK Integrations — подключение сторонних библиотек.

- Yandex Games SDK, RuStore SDK — публикация и работа с API площадок.

- Настройка сборки под каждую платформу.

AI-инструменты

ChatGPT, DeepSeek — прототипирование, рефакторинг, разбор legacy-кода, получение новых
знаний. OpenAI API — интеграция в Telegram-бота (AI-чат-бот).

Прочее:

- Git — ветки, code review, разрешение конфликтов.

- JavaScript / TypeScript, PHP, SQL — опыт веб-разработки и fullstack-задач.

ОПЫТ РАБОТЫ

Fullstack Developer Sep 2025 - Sep 2026

Айти Сфера - Студия WEB-разработки
Полная занятость
Разработка и поддержка веб-проектов: CRM-системы, корпоративные сайты.

Деятельность:

• Реализовал и оптимизировал веб-проекты — CRM-системы и корпоративные сайты.

• Провёл рефакторинг legacy-кода: повысил производительность, читаемость и соответствие
современным стандартам.

• Оптимизировал SQL-запросы — ускорил работу приложений и снизил нагрузку на БД.

• Разработал многоуровневую систему ролей и прав доступа для CRM.

• Реализовал модуль PUSH-уведомлений с интеграцией внешних API и управлением из админ-
панели.

• Внедрил сортировку и фильтрацию данных для работы с большими таблицами в CRM.

• Создал адаптивные интерфейсы для работы с данными в CRM.



Game Developer May 2021 - Dec 2025

Coniferous Games - Студия разработки игр
Частичная занятость
Полный цикл разработки игр: от концепции до релиза и публикации на площадках.

Деятельность:

• Разработал 15+ игр на Unity для WebGL, Android и ПК.

• Оптимизировал игры под WebGL и мобильные устройства — стабильные 60 FPS на слабых
устройствах.

• Создал набор внутренних инструментов и самописных инспекторов для ускорения разработки.

• Интегрировал SDK и API игровых и рекламных площадок: Яндекс Игры, VK Play, Y8, RuStore.

• Опубликовал 15+ игр на Яндекс Играх, VK Play, Y8 и RuStore.

• Победитель гейм-джема среди 81 проекта.

Unity Developer Sep 2021 - Nov 2022

ООО «Инфотех» - компания разрабатывает интерактивные и обучающие программы (тренажёры)
для образовательных учреждений и технологических предприятий.
Разработка интерактивных тренажёров для ПК и Web с VR-поддержкой (HTC Vive Pro, SteamVR,
OpenXR).

Основной стек: Unity, C#.

Обязанности:

• Разработка, поддержка и доработка интерактивных тренажёров по ТЗ заказчика.

• Организация процесса разработки внутри команды.

• Консультирование заказчиков и техническая поддержка.

• Проработка улучшений продукта и внутренних процессов.

Деятельность:

• Внедрил Unity как основной инструмент разработки и перенёс существующие проекты с других
движков.

• Разработал 11 тренажёров и виртуальных лабораторных работ.

• Внедрил VR-поддержку в проекты: SteamVR, OpenXR, HTC Vive Pro.

• Расширил географию заказчиков: Россия, Беларусь, Казахстан.

ЯЗЫКИ

Русский - Native
Английский - B2

ОБРАЗОВАНИЕ

Наземные транспортно-технологические средства (специалитет, неполное высшее)
ТЮМЕНСКИЙ ИНДУСТРИАЛЬНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ. Институт Транспорта
Математика и компьютерные науки (бакалавриат, неполное высшее)



ТОМСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ. Механико-математический факультет

ПРОЕКТЫ

Epic Football - Aug 2026

https://yandex.ru/games/app/433899

